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6d. User Interface Design: UID e Unita
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Cosa si apprende in questa lezione?

- Riassunto User Interface Design
- Cos'’e e a che cosa serve il Design System
- Esempi di Design System
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Cos’e lo User Interface Design?

Mentre Uuser experience si occupa di come interagisce Uutente con Uinterfaccia, Uuser interface
design é legata al concetto di disegno dell’interfaccia.

L'Ul design, in pratica, si occupa di disegnare linterfaccia utente grafica (GUI) per consentire agli utenti di
interagire con gli elementi digitali attraverso un visual che rispetti le regole dell'usabilita e dell'accessibilita.

Lo UID (User Interface Designer) procede seguendo il lavoro dello UxD - User Experience Designer e si

occupa di:
- colori
- icone
- tipografia
h spazi, spazi bianchi INTERACTION DESIGN VISUAL DESIGN
- g rig lie WIREFRAMES E PROTOTIPAZIONE LAYOUT
- simmetrie, proporzioni e gerarchie STUDIO E ANALISI MERCATO FONT, COLOR|, ICONE E GRAFICHE
- allineamenti SCENARIO / PERSONAS BRANDING
- animazioni ARCHITETTURA E MAPPA SITO/APP MICRO INTERACTION

- immagini
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Critical thinking
Creative thinking
Psycological thinking

Convergent thinking
Communicates with Creative thinking
Psycological thinking

Task Flows Colors
Scenarios Typography

E Uinterfaccia dello strumento che permette

Uinterazione tra uomo e dispositivo. princpies | prindples
My designs are based To produce My designs are based
, . . . . . . . mostly on tAxser needs. xl‘:”z’n‘f M‘f’:k”{g mostly on cAilent needs.
L'Ui designer si occupa di: griglie, spazi, s Loz Sraphi b
. . . . . . . Information Architect lesearc Web Designer
proporzioni, allineamenti, colori, tipografia, Ineraction Desgner U Desginer
iconografia, fotografia..
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Equilibrio: distribuzione dei pesi degli elementi di design

Allineamento e griglie: gli elementi sono inclusi in un quadro, non navigano nel vuoto
Gerarchia: gli elementi non hanno tutti la stessa importanza

Enfasi: come dimostrare che gli elementi non hanno tutti la stessa importanza?
Proporzione: come generare equilibrio fra i diversi elementi

Spazio bianco: lo spazio intorno e tra il testo che crea equilibrio ed enfasi
Ripetizione: la dimensione e il colore di ciascun elemento dell'elenco.
Movimento: ['occhio si sposta in un certo modo

Contrasto: testo scuro su sfondo bianco.

Colore: definizione di colori primari, secondari, neutri, emotivi

Tipografia: scelta del carattere tipografico, scala, proprieta e uso nell'interfaccia
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L'unita e il pensiero generale dietro al progetto.

L'unita puo essere difficile da padroneggiare perché spesso passiamo direttamente alla progettazione dei
dettagli senza prima considerare come questi dettagli si inseriscono nel quadro generale.

L'esempio della lista della spesa Planning Grocery Shopping
Creare un elenco per la spesa € un
compito semplice: trovi le ricette che I |
vuoi preparare per la settimana, quindi
annota tutti gli ingredienti che devi
. gHing Make '
acquistare. Go to Find Buy
Grocery
) Store Items Items
List
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Si potrebbe sostenere che il design di questo elenco ¢ unificato
perché segue i principi di design. Ogni voce dell'elenco condivide
un filo conduttore: sono tutti generi alimentari. Se esaminiamo le
relazioni tra ciascuno di questi elementi dell'elenco, potremmo
fermarci e chiederci "cosa hanno in comune i cetrioli e il latte?"

Uno sguardo piu da vicino

L'unita € una misura di quanto bene ogni elemento del tuo design
funziona insieme. Cio suggerirebbe che un progetto puo essere
molto unificato, in qualche modo unificato o non unificato affatto.
L’esempio della lista della spesa € in qualche modo unificato. Fa il
lavoro, ma non e sicuramente il design piu efficace!

Nonostante tutti i principi del design siano pil 0 meno concentrati
in questa lista della spesa, il risultato finale & un design scadente
perché non abbiamo considerato prima il quadro generale.

Groceries

Eggs
Bread
Green Peppers
Cheese
Bacon
Buns

Milk
Cucumbers
Hot Dogs
Mustard
Romaine
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L'unita del design in un elenco della spesa

Ampliare il quadro di analisi:
Prima di andare a fare la spesa, potremmo fermarci e farci alcune domande:

Che ruolo gioca questa lista della spesa nella mia esperienza di acquisto complessiva?

Che tipo di esperienza di acquisto vorrei avere?

Come posso comunicare meglio queste informazioni a me stesso?

Pensando in questi termini pit ampi, siamo in grado di raggiungere 'unita fin dall'inizio. Non stai piu
progettando una semplice lista della spesa, stai usando il design per migliorare lintera esperienza di acquisto.

e Py

W E] (S
Grocery

Go to Find Buy
Store Items Items

List
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Il risultato € un maggiore senso di unita e una migliore
esperienza di acquisto. Prendendo un po' piti di tempo e
impegno per "progettare" la lista della spesa in questo
modo, alla fine risparmi molto pili tempo e fatica mentre
entri e esci dal negozio in modo piu efficiente.

Il pensiero generale & dove inizia un buon design.

In questo esempio abbiamo esaminato il compito banale di
creare una lista della spesa da una prospettiva generale.
Ma questo stesso approccio dovrebbe essere adottato
sempre nell'Ul Design.

Croceries

Vegetables
Green Peppers
Cucumebers
Romaine

Carbs
Bread
Buns

Proteins
Eggs
Bacon
Hot Dogs

Dairy
Cheese
Milk
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Unita, system design e guida allo ] Colopaets
Sti le d e l m a rch i o —— Our color palette is built with our core principles and guidelines as its foundation.

| color palette HEX scss

Color combinations

Color usage Lighter FFOFAFB Lig #B385C8.
Pensare al sistema, includere elementi di design che Ac‘cessimiw
dovrebbero essere presenti in tutta Uinterfaccia in
modo coerente.
Questi elementi includono il nome del prodotto, il

SOUNDS

logo, la combinazione di colori e gli stili dei caratteri.
Il marchio puo6 anche includere sottigliezze, come
effetti al passaggio del mouse, il tono di voce nella
tua copia e frasi che vengono ripetute spesso.

Light #E3DOFF Light #B3BCF5 Light #BAEIFA

ICONS Purple #9CBADE Indigo #5C6ACA Blue #OO7ACE

: Uno dei modi piu efficaci per assicurarti di

: raggiungere 'unita con il tuo design e creare una
1 guida allo stile del marchio (che fa parte del

: system design) che abbiamo gia visto!




AL IUSTO
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L'unita, quindi, € quasi da considerarsi come ['obiettivo finale della progettazione
dell'interfaccia utente.

Per stabilire un senso di unita in tutto il tuo progetto dovrai "pensare in grande" prima
ancora di iniziare a progettare elementi sulla pagina.

Rispondi alle grandi domande sugli obiettivi del tuo prodotto-interfaccia prima di entrare
nei dettagli del disegno!
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